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English-speaking  through Manga  

 

カリフォルニア州立大学サクラメント校
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発表のアウトライン	


1.  日本語で文学を教える利点	
  
2.  なぜマンガか	
  
3.  どうして夏目漱石の書いた「坊っちゃん」を日

本語教材として開発したか	
  
4.  どのように授業で導入しているか	
  
5.  学習者のコメント	
  



文学と日本語学習	
  

文学は	


日本語教育を	


豊かにする	


動機付け	


	


	
  
	


豊かな語彙・
表現	
  

	
  
	
  

分析力・考える力	


	


	


	


	
  

意見交換	


	
  
	
  
	
  

	


国、文化、言語
を超えた普遍的
な人間の心情の

考察	


	


	


	


	


	




中級から上級への移行の難しさ	


•  語彙が足りない　	
  
•  自動詞／他動詞の間違い　	
  
•  接続語がかけている　	
  
•  ロジックが弱い　	
  
•  会話的	
  
•  受け身の間違い　	
  
•  ナレーションをするための基礎がたりない　	
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「会話」から「ナレーション」へ 

坊っちゃんのようなストーリー性のあるものを取
り入れることで、	
  
	
  
•  出来事を的確に描写できる	
  

•  様々なトピックが話せる　	
  

•  意見を述べられる　	
  



ナレーションのためのキーワード	
  
『マンガ坊ちゃん』(p.	
  11)	
  

 
登場人物   気持ち   あらすじ 
主人公    考え    重要（な） 
場面    表情    段落 
出来事    行動    まとめ 
状況    態度    結末 
様子    原因 
性格    理由 



なぜ「マンガ」か 

•  文学と語学を結ぶプロジェクト 
– ２００８年のアトラント市でのATJ（全米日本語教

育学会）の学会	


– 文学：現代／近代　＆　古典 
	


•  日本の名作をマンガで紹介する日本語の教
科書	


•  中級から上級への橋渡しということで、中級レ
ベルのもの	




日本語教育にマンガを使う利点	


1.  コンテクストの提供	
  
2.  比較的シンプルな文法表現	
  
3.  覚えやすい	
  
4.  興味	
  
5.  ストーリーの流れを捉えられる	
  



日本語教育におけるマンガ使用の問題点	


1.  適切でない画や言葉使い（例：暴力シーン）	


2.  ファンタシーやサイエンスフィクションの内容
は難しい	
  

3.  漫画で使われた	
  
漢字の読み方	
  

4.  語彙表現	
  
（〜ござる）	
  



どうして夏目漱石の『坊ちゃん』？ 

中級者対象	
  
•  大学の３年生、高校のAP	
  授業の学習者	
  

1.  英訳されている小説。	
  
2.  他の授業で読んでいる可能性の小説。	
  
3.  部分だけではなく、ストーリー全体を入れら

れる小説。	
  
4.  高校生が読んでもいい小説。	
  
	
  



どうして「坊ちゃん」	
  (1906)？	


国境を越え
て高校生・
大学生が

理解できる	


わかりや
すい 

あらすじ	


現代にも
通じる 
内容	


いろいろな
登場人物	


豊かな 
語彙表現	


文化・社
会を学ぶ	




『坊ちゃん』の読者	
  

•  夏目漱石『坊ちゃん』	
  (1906)	
  『ホトトギス』 	
  	
  
– 大人向き	
  
– 古仮名／漢字	


•  福田 清人（Fukuda	
  Kiyoto）(1958)	
  
– 戦後の一般向き	
  
– ふりがな／漢字を仮名に変化	
  

•  『マンガ坊ちゃん』(2011)	
  
– 日本語学習者向き（中級）	
  



オンライン「青空文庫」の「坊ちゃん」	


	
  親譲りの無鉄砲で小供の時から損ばかりしている。
小学校に居る時分学校の二階から飛び降りて一週
間ほど腰を抜かした事がある。なぜそんな無闇をし
たと聞く人があるかも知れぬ。別段深い理由でもな
い。新築の二階から首を出していたら、同級生の
一人が冗談に、いくら威張っても、そこから飛び降
りる事は出来まい。弱虫やーい。と囃したからであ
る。	




英語圏の学習者が見ると	


　@@@の@@@で@@の時から@ばかりしてい
る。小学校に@る時分学校の二＠から＠び
＠りて一週間ほど＠を抜かした事がある。な
ぜそんな＠＠をしたと聞く人があるかも知れ
ぬ。＠＠＠い＠＠でもない。新＠の二＠から
＠を出していたら、同＠生の一人が＠＠に、
いくら＠＠っても、そこから＠び＠りる＠は出
来まい。＠虫やーい。と＠したからである。	




英語圏の学習者にはわかりやすが、日本人には読みづらい	


	
  Because	
  of	
  an	
  hereditary	
  recklessness,	
  I	
  have	
  been	
  
playing	
  always	
  a	
  losing	
  game	
  since	
  my	
  childhood.	
  
During	
  my	
  grammar	
  school	
  days,	
  I	
  was	
  once	
  laid	
  up	
  for	
  
about	
  a	
  week	
  by	
  jumping	
  from	
  the	
  second	
  story	
  of	
  the	
  
school	
  building.	
  Some	
  may	
  ask	
  why	
  I	
  commi]ed	
  such	
  a	
  
rash	
  act.	
  There	
  was	
  no	
  par^cular	
  reason	
  for	
  doing	
  such	
  
a	
  thing	
  except	
  I	
  happened	
  to	
  be	
  looking	
  out	
  into	
  the	
  
yard	
  from	
  the	
  second	
  floor	
  of	
  the	
  newly-­‐built	
  school	
  
house,	
  when	
  one	
  of	
  my	
  classmates,	
  joking,	
  shouted	
  at	
  
me;	
  "Say,	
  you	
  big	
  bluff,	
  I'll	
  bet	
  you	
  can't	
  jump	
  down	
  
from	
  there!	
  O,	
  you	
  chicken-­‐heart,	
  ha,	
  ha!"	
  So	
  I	
  jumped	
  
down.	
  	
  

The	
  Project	
  Gutenberg	
  EBook	
  of	
  Botchan	
  (Master	
  Darling)by	
  Mr.	
  Kin-­‐nosuke	
  Natsume,	
  trans.	
  by	
  Yasotaro	
  Morri	




マンガ家さんとの恊働作業 (2008	
  –	
  2010)	


マンガ家さんと日本語教師で
マンガの構成を考える	


マンガ家さんによるマンガと
セリフ作成	


日本語教師によるマンガと	
  
セリフ校正	


このプロセスを3回繰り返す	
  



職員室からいきなり回想シーンにかわる	
  
=>	
  手紙を書いているという状況をはっきり、わかりやすく描く	




萩野のおばさんが事情を説明している場面	
  
=>	
  コマの流れ、台詞を簡素化する	




暴力シーン＝＞はずす	




教科書：2009	
  -­‐	
  2011	


•  英語に訳す	
  
•  「読む前に」セクションを作成	
  
•  はじめに	
  
•  エッセイ（エリクソン先生）	
  
•  語彙表を作成	
  

•  2011	
  –	
  2014　ワークシートの作成	
  
•  2015	
  –	
  2018　ワークシートの校正	
  
	
  



章の構成	


第１章　　清と坊っちゃん 	


第２章　　四国へ 	
  

第３章　　坊っちゃん先生 	
  

第４章　　宿直 	
  

第５章　　陰謀 	
  

第６章　　山嵐との決裂 	
  

第７章　　うらなりとマドンナ	
  	
  

第８章　　増給話の裏 	
  	
  

第９章　　さらばうらなり君	
  

第１０章　祝勝会のわな	
  

第１１章　天誅	
  

夏目漱石について／文学概論／リソース（語彙　漢字　文法）	
  



原文「坊っちゃん」の各章を	
  
10-­‐16ページのマンガに描く	




授業への導入	


Synthesis　
統合	


Analysis　	
  
分析	


Applica=on　 
応用	


Comprehension　
理解	


Knowledge　知識	


higher	
  level	
  	


ブルームのタキソノミー 
思考スキルの構造	




＜全体ゴール＞ 	


•  日本の昔話や代表文学作品への
興味・関心を持ち、知識を高め、
物語に潜んだ道徳観や文学作品
の主旨を理解、分析しようとす
る姿勢や力を養う。 
	
 

•  また、読みこなすために必要な
言語知識をつけ、意見交換し、
自分の考えをまとめ、的確に表
現できる言語運用能力を養う。	
 

Eval
ua=
on	


Synth
esis	


Analysis	


Applica=on	


Comprehensio
n	


Knowledge	




＜坊ちゃん内容学習ゴール＞	


•  出来事・場面を理解し、登場人物の気持ち・性
格を読み取る。	
 

•  登場人物の発話・態度・行動の背景にある考え
方・価値観について理解する。	
 

•  登場人物の気持ちや性格、場面・情景、出来事
を分析しながら、主題（テーマ）を吟味する。	
 

•  (advanced)明治という時代背景を考慮しながら、
文学の歴史的意義、また、文学の普遍性につい
て考え、発言できる。	
 



＜言語学習ゴール＞	


•  あらすじを表現する運用能力：接続語(それから、〜
前/後、しかし)、指示語、主語の省略と置き換え、複
合動詞、受動態・使役、など。	
  

•  登場人物の気持ち・性格を描写説明する運用能力：
感情表現、文末推測表現など。	
  

•  出来事とその原因理由などを描写説明する運用能
力：どうしてかというと、なぜなら、だから、	
  

•  主題を提示する運用能力：したがって、つまり、要す
るに、このように、〜ではないでしょうか	
  



＜言語学習ゴール＞	


•  自分の意見や考えを整理し、適切に表現する運用
能力：〜に賛成・反対です、ちょっと違って〜	
  

•  自分の感想を述べる運用能力：〜と感じる、〜と思
う、〜と考える	
  

•  質疑応答するのに必要な運用能力：もう少し詳しく
話してもらえませんか	
  

•  さまざまな表現手法、文化要素に気がつき理解でき
る運用能力：オノマトペ、方言、敬語、本音・建前な
ど。	




＜日々のアセスメント＞	


①宿題　（内容理解の質問などの練習問題）や
クイズ（単語・漢字・文法・内容）。	
  
②ディスカッション（In	
  class	
  discussion、text	
  
discussion、Voice	
  Thread）を通し、自分の意見を
述べたり、意見交換をしたりする。	
  
③グループで朗読、寸劇、スキットをする。	
  
④毎週ジャーナルを書く（習った表現、感想）。	
  
＋	
  
各３章毎にmini-­‐	
  summa^veアセスメントを行う。	




＜最終的に、何を学生に期待するか＞	


•  エッセイ（感想文、クリエーティブライティング）	
  
	
  

•  「読み物プロジェクト」を併用して、学生にいろ

いろな読み物を読む機会をあたえると同時に、

坊っちゃんで習ったことを使って、各自が読ん

でいる作品情報、登場人物、場面、あらすじ

について話し、自分の意見や感想を発表する

（ポスターセッション＋オーラルインタビュー）	
  



第１章	


•  坊っちゃんは無鉄砲なことをいろいろしました。
下記の中で、坊っちゃんがしなかったことはど
れですか。	
  

	
  
a.  子供の時、学校の３階から飛び降りた。	
  
b.  	
  校長先生にはじめて会った時に辞令を返そ

うとした。	
  
c.  四国ではじめて泊まった旅館のチップに５円

（給料の１／８）を渡した。	




答え：　学校の３階から飛び降りた	


•  坊ちゃんの「テーマ」である「無鉄砲」をマンガ
のシーンによって具体化する。	
  

•  無　＋　鉄砲 　	
  
•  無　＋　点法	
  
•  無鉄砲の意味：何も考えずに、急いで行動す

ること。	
  
•  故意的にやったり、馬鹿でやったわけではい。	
  



深い	


悲しみ	


怒り・
無鉄砲	


すまな
い・悲
しい	


はじら
い	


心	


苦しい	


励まし	


坊っちゃん	
  
の気持ち	


第１章　	
  
気持ちを	
  
読み取る	




知識	
 理解	
 



	
  
Q.	
  坊っちゃんの気持ちでは	
  
ないものを選んでください。	
  
•  悔しい�
•  イライラする�
•  恥ずかしい�
•  腹が立つ�
•  ばかにされた�
•  頭にきた�

子供たちが学校で坊っちゃんを�
からかっている場面（コマ3、4）�

理解	
 



	
  
坊っちゃんの気持ちでは	
  
ないものを選んでください。	
  
•  悔しい�
•  イライラする�
•  恥ずかしい�
•  腹が立つ�
•  ばかにされた�
•  頭にきた�

子供たちが学校で坊っちゃんを�
からかっている場面（コマ3、4）�

理解	
 



•  コマ71の坊っちゃんの表情は、「泣いている顔だ」と思いま
すか。　坊っちゃんの気持ちを書いてください。	
  	
  

•  坊っちゃんはどんな人物でしょうか。	


分析	
 統合	
 



第２章	


Q:	
  第2章で、坊っちゃんにはおもしろい登場人
物が出てきます。「のだいこ」「たぬき」「赤シャ
ツ」「うらなり」「山嵐」「マドンナ」など、いろいろ
なあだ名があります。さて、英語先生のあだ
名は何でしょうか。	




答え：「うらなり」	


•  「あだ名」について話し合ったり、その由来を
学ぶことで日本文化を学ぶ機会があります。	




第２章　外見的特徴、服装、職業の表現 	


坊っちゃんは
洋服をきてい
ます。坊っちゃ
んは、はかま
をはいていま

す。	
  

坊っちゃんは
背がちょっと
低いです。生
徒より背が低

いです。	
  

坊っちゃ
んは数学
教師です。	




第３章	


Q.	
  第３章「坊っちゃん先生」で、坊っちゃんは	
  
学生にからかわれます。坊っちゃんは、	
  
どうしてからかわれたのでしょうか。	
  

1.  数学の問題が解けなかった。	
  
2.  天丼を３杯食べた。	
  
3.  温泉で大声で歌を歌った。	
  



答え：数学の問題が解けなかった	


•  坊ちゃんの学生の関係を	
  
エピソードで理解する	




ジャーナルを通しての	
  
スキャッフォールディング	




第３章−１	




授業での	
  
坊っちゃんアセスメント	


第１章から第３章の内容質問を聞く。	
  
①この物語の主人公はだれですか。Use	
  〜という	
  
②坊っちゃんは無鉄砲です。無鉄砲な行動とは、どんな
行動ですか。	
  
③坊っちゃんの両親は坊っちゃんのことをどのように思っ
ていますか。	
  
④清はどんな人ですか。 	
  
　：	
  

あらすじを話す	
  
	






第４章　	


Q.	
  第４章の「宿直」の夜、坊っちゃんはまた学生
にからかわれました。さて、今度は何が起こり
ましたか。	
  

	
  
　ふとんの中に◯◯◯を入れられた。	




答え：バッタ（イナゴ）	


•  学生のいたずらのエピソードをまとめながら、
あらすじをつかんでいく。	
  

•  複合動詞、受動態、使役を使う。	




第５章	


Q.	
  第5章で赤シャツと野だいこが坊っちゃんに	
  
アプローチし、山嵐が悪い奴だと思わせます。
さて、どちらのストラテジーを使ったでしょうか。	
  

	
  
1.  釣りに連れて行き、舟の上で坊っちゃんに聞

こえるように野だいこと内緒話をした。	
  
2.  おいしい料亭に連れて行き、御馳走しながら

山嵐が学生を扇動したとほのめかした。	
  



答え：釣りに連れていって、舟の上で、
坊っちゃんに聞こえるように内緒話をした。	


•  坊っちゃんの表情を見ながら、心の動きを読
み取ることができます。	
 接続詞を上手に使う	




第６章	


Q.	
  第6章で、坊っちゃんと山嵐はけんかし、決裂
してしまいます。その日の午後は宿直事件の
学生の処分についての職員会議がありまし
た。どちらの意見が多かったでしょうか。	
  

1.  学生を厳しく処分する。	
  
2.  学生を厳しく処分しない。	




答え：学生を厳しく処分しない。	


•  意見交換の仕方や敬語をならうことができま
す。うらなり先生の意見を想像させてもいい
かもしれません。	


？	




アセスメント	
  2	


•  第４章から第６章の内容質問を接続詞、受動
態、使役などを交えて聞く。	
  

	
  
質問例	
  
•  坊っちゃんはばったを床（ゆか	
  floor)	
  に	
  [①たたきつけた;	
  

②しかりつけた]。複合動詞	
  
•  坊ちゃんは単純だ。（　　　）、だまされやすい。 接続語	
  
•  坊っちゃんに赤シャツがつりにさそわれた。 受動態	
  
•  山嵐は 赤シャツと野だいこが悪いやつだと 坊っちゃんに 思

わさせた。 使役	
  



第７章	


Q.	
  第７章で「マドンナ」が登場します。	
  
マドンナは誰と婚約していましたか。	
  
	
  

a.	
  赤シャツ	
  
b.	
  山嵐	
  
c.	
  うらなり	


	
  



答え：うらなり	


•  登場人物の複雑な人間関係について話し合
います。マドンナの心情について考えます。	




第７章　性格・態度を表すことば	
  (1)	




第８章	


Q.	
  第8章はお給料や転任の話です。皆さんもご
存知のように夏目漱石は四国松山の中学校

で英語を教えていました。	
  
	
  

その時の漱石の給料は	
  
校長よりも高かった。	
  

	
  

TRUE	
  /	
  FALSE	
  



答え：TRUE	


坊っちゃんの給料	
  40円	
  
第一章で坊っちゃんは５円のチップ（お給料の1/8)を出しました！	
  

校　長	
 住田昇　60円　高等師範学校卒業	
 
「狸」のモデル	
 

教　頭	
 横地石太郎　80円　帝国大学卒業	
 
「赤シャツ」のモデル	
 

教　諭	
 渡部政和　35円　数学　	
 
「山嵐」のモデル	
 

助教諭	
 弘中　又一　20円　数学	
 

嘱託教員	
 夏目金之助　80円　英語、帝国大学卒業	
 

嘱託教員	
 左氏　　撞　20円	
 



第８章　うらなりの転任の陰謀話	


複雑な	
  
状況の	
  
説明を	
  
理解し、	
  
自分の	
  
意見が	
  
言える。	




第９章	


•  赤シャツはお鈴という芸者と会っている。	
  
	
  

TRUE	
  /	
  FALSE	
  



TRUE	


•  宴会の場面で芸者が登場し、坊っちゃんは赤
シャツが芸者と関係があることに気がつきま
す。赤シャツがどんな人間かについて考えま
す。	
  



第９章　スピーチの仕方と登場人物の性格	




第１０章、１１章	


Q.	
  9章でうらなり君は九州のいなかの学校に転
任させられました。この後、山嵐も学校を去り
ました。どうしてでしょうか。	
  

a.	
  赤シャツをなぐってやめさせられた。	
  
b.	
  学生の喧嘩騒動に巻き込まれた。	
  
	
  



答え：２　学生の喧嘩騒動に巻き込まれた。	


•  お話はクライマックスに向かってきました。このあ
たりで赤シャツの策略をまとめていきます。	
  

•  うらなり君の送別会のスピーチを読んでいろいろ
なスピーチを練習出来ます。	


いつ	


どこで	


だれが	


どうした（出来
事）	


どうして（原
因・理由）	




第１０章　複雑な出来事をまとめる	


いつ（時）	
   日時：祝勝会の前・祝勝会の後	
  
一日の時間帯：午前・午後	
  
季節：秋 	


どこで（場所）	
   場所：踊りの舞台・催し会場の近く 	
  
様子・状況：	
  
(a)	
  生徒が先生を呼びに来た。	
  
(b)	
  山嵐と坊っちゃんが生徒が	
  
けんかしているところを見つけた 。	
  
風景・状況：[	
  fill	
  in	
  here	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ]	
  
形・色：[	
  fill	
  in	
  here	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ]	
  
動き・音（オノマトペ）：[	
  fill	
  in	
  here	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ]	
  

誰が（登場人
物)	
  

[	
  fill	
  in	
  here	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ]	
  

どうした（出来
事）	
  

「誰」が「どんな行動」をしたか。[answer]	

その「結果」はどうなったか。[answer]	

「出来事の変化」に注目(ちゅうもく)する。[answer]	
  
なぜこの出来事がおこりましたか。[answer]	




第１１章	


•  赤シャツと野だいこを殴ります。彼らの行動は
正しかったでしょうか。	
  

	
  

	




わかりません！	

•  色々な意見の聞き、解釈していきます。	
  
•  中上級の授業では討論会が出来るでしょう。それでは

やってみましょう。	
  

「暴力による天誅は許されるか」	
  
	


否定派	
  
	
  

「赤シャツ派」	
  
許されない	
  

	


肯定派	
  
	
  

「山嵐派」	
  
許される	
  



第１１章　討論の仕方、主題の捉え方	
  
感想文の書き方	


①乱闘事件から天誅までのいきさつをまとめる。	
  
②「正義」、「人情」などの言葉の定義を考える。	
  
③赤シャツの陰謀・策略をまとめる。	
  
④「天誅」は正しいか。	




第１１章	


•  東京に戻った坊っちゃんはその後、何になっ
たでしょうか。	
  

1.  中学校の先生	
  
2.  蕎麦屋を経営	
  
3.  市電の運転手	
  
4.  警察官	
  



答え：市電の運転手	




第１１章	


◯
◯
◯、
清
の
墓
は�

小
日
向
の
養
源
寺
に
あ
る。�

小説の一番最後の台詞ですが、◯◯◯にはどんな	
 
接続詞が入るでしょうか。	
 



答え：だから	


だ
か
ら、
清
の
墓
は�

小
日
向
の
養
源
寺
に
あ
る。�

小説の一番最後の台詞ですが、◯◯◯にはどんな	
 
接続詞が入るでしょうか。	
 



アセスメント３	


•  坊っちゃんの様々なテーマ（「家族」「故郷」
「都会と田舎」「出世」「清と坊っちゃんの関
係」「男女関係」「明治の女性」「正義」「友情」
「時代の変化」「近代化」など）や夏目漱石が
言いたかったことについて考え、作文を書く。	
  

•  登場人物や夏目漱石に手紙を書く 、登場人
物の日記を書く、登場人物の「それから」につ
いて書く。 	
  

•  ドラマを作ったり、朗読プロジェクトなどを行っ
たりする。	




スキャフォールディング：全章を通し
て坊っちゃんという人物を解釈	


統合	
 分析	
 





評価１	


•  坊っちゃんの不器用さ	




評価２	


•  不器用な坊っちゃんに心暖かいコメント	




学生のフィードバック　	
  
Cri=cal	
  Thinking	




今、愛大に聞いている学生で「マンガ坊ちゃん」
を読んだ学生は、ホストファミリーと日本語で坊
ちゃんについて話すことができたと言って喜ん
でいました。	
  
	
  
•  ご清聴ありがとうございました	
  


