
Teaching Ideas and Resources for MANGA BOTHCAN  

Manga Botchan  
Assessment Ideas


Kazue Masuyama 
Sacramento State University 
ACTFL November 17, 2012　 






Presenta3on Outline


1.  Course Goals 
 

2.  Forma3ve Assessment 
 

3.  SummaBve Assessment 
 

4.  練習問題について (Update) 



章の構成


第１章　　清と坊っちゃん 


第２章　　四国へ  

第３章　　坊っちゃん先生  

第４章　　宿直  

第５章　　陰謀  

第６章　　山嵐との決裂  

第７章　　うらなりとマドンナ  

第８章　　増給話の裏   

第９章　　さらばうらなり君 

第１０章　祝勝会のわな 

第１１章　天誅 

夏目漱石について／文学概論／リソース（語彙　漢字　文法） 



＜全体ゴール＞ 


•  日本の昔話や代表文学作品への
興味・関心を持ち、知識を高め、
物語に潜んだ道徳観や文学作品
の主旨を理解、分析しようとす
る姿勢や力を養う。 
 

•  また、読みこなすために必要な
言語知識をつけ、意見交換し、
自分の考えをまとめ、的確に表
現できる言語運用能力を養う。 
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＜坊ちゃん内容学習ゴール＞


•  出来事・場面を理解し、登場人物の気持ち・性
格を読み取る。 

•  登場人物の発話・態度・行動の背景にある考え
方・価値観について理解する。 

•  登場人物の気持ちや性格、場面・情景、出来事
を分析しながら、主題（テーマ）を吟味する。 

•  (advanced)明治という時代背景を考慮しながら、
文学の歴史的意義、また、文学の普遍性につい
て考え、発言できる。 



＜言語学習ゴール＞


•  あらすじを表現する運用能力：接続語(それから、~
前/後、しかし)、指示語、主語の省略と置き換え、複
合動詞、受動態・使役、など。 

•  登場人物の気持ち・性格を描写説明する運用能力：
感情表現、文末推測表現など。 

•  出来事とその原因理由などを描写説明する運用能
力：どうしてかというと、なぜなら、だから、 

•  主題を提示する運用能力：したがって、つまり、要す
るに、このように、~ではないでしょうか 



＜言語学習ゴール＞


•  自分の意見や考えを整理し、適切に表現する運用
能力：~に賛成・反対です、ちょっと違って~ 

•  自分の感想を述べる運用能力：~と感じる、~と思
う、~と考える 

•  質疑応答するのに必要な運用能力：もう少し詳しく
話してもらえませんか 

•  さまざまな表現手法、文化要素に気がつき理解でき
る運用能力：オノマトペ、方言、敬語、本音・建前な
ど。




＜最終的に、何を学生に期待するか＞


•  エッセイ（感想文、クリエーティブライティング） 
 

•  「読み物プロジェクト」を併用して、学生にいろ
いろな読み物を読む機会をあたえると同時に、
坊っちゃんで習ったことを使って、各自が読ん
でいる作品情報、登場人物、場面、あらすじ
について話し、自分の意見や感想を発表する
（ポスターセッション＋オーラルインタビュー） 



私のアプローチ: Fall 2012


•  １４週かけて読む 
•  各章を授業４コマでこなしていく 
•  グループリーディングをする 
•  日本人のチューターと話し合う機会をもうける 
•  ３章毎にアセスメントを行う（４回） 
– １~３回は、おもにあらすじをまとめる 
– ４回目はテーマに基づくエッセイ 

•  毎週ジャーナルを書く 
•  「読み物プロジェクト」の併用、面談３回 



日々のアセスメント


①宿題（内容理解の質問などの練習問題）やクイ
ズ（単語・漢字・文法・内容）。 
②ディスカッション（In class discussion、text 
discussion、Voice Thread）を通し、自分の意見を述
べたり、意見交換をしたりする。 
③グループで朗読、寸劇、スキットをする。 
④毎週ジャーナルを書く（習った表現、感想）。 
 
＋ 
各３章毎にmini‐ summaBveアセスメントを行う。




土曜日11:59 PM 「読み物プロジェ
クト」 

W1 復習 登場人物 
 

  Group Project  

W2     •坊っちゃんdiscussion and 
Journal 

•読み物プロジェ
クトの説明　 

W3 第2章 四国へ 
 
  

  •坊っちゃんdiscussion and 
Journal  
•読み物ジャーナル 

  

W4  
 
 

第3章 坊ちゃ
ん先生 

•坊っちゃんdiscussion and 
Journal  
•読み物ジャーナル  

  

W5     
  

9/28（土） 
坊っちゃんアセスメント① 
•坊っちゃんJournal 
•読み物ジャーナル 

  

W6     •坊っちゃんdiscussion and 
Journal  
•読み物ジャーナル 
  

プロジェクト面談①

チュータ・教師  

W7 第5章 陰謀   •坊っちゃんdiscussion and 
Journal  
•読み物ジャーナル 

プロジェクト面談① 
チュータ・教師 



見出しページから第３章まで 
見出しページ：坊っちゃんの登場人物
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第２章　外見的特徴、服装、職業の表現 


坊っちゃんは
洋服をきてい
ます。坊っちゃ
んは、はかま
をはいていま

す。 

坊っちゃんは
背がちょっと
低いです。生
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教師です。




第３章のオノマトペを入れて、エピソードをまとめる




ジャーナルを通しての 
スキャッフォールディング




第３章−１




第３章−２




授業での 
坊っちゃんアセスメント


•  第１章から第３章の内容質問を 
１５問聞く。感情表現や推測 
表現（~そうだ、~にちがいない、などを使う。 

 
①この物語の主人公はだれですか。Use ~という 
②坊っちゃんは無鉄砲です。無鉄砲な行動とは、どんな
行動ですか。 
③坊っちゃんの両親は坊っちゃんのことをどのように思っ
ていますか。 
④清はどんな人ですか。  





授業での坊っちゃんアセスメント


•  第１章のあらすじのまとめ方のscaffoldingをし
た後、第２章か第３章のあらすじを口頭でまと
める。  





「読み物プロジェクト」の面談①での応用


坊っちゃんのアセスメント（第１章~第３章）


読み物プロジェクトの１回目の面談の 
タスクを同じようにする


面談で、「作品の時代背景」「著者」「登場
人物の紹介」「簡単なあらすじ」「感想」とい
うタスクが上手にできるようになる。


自信がつくもっと読んで話すようになる。




「読み物プロジェクト」の面談①での応用


•  これから、今私が読んでいる「xxx」という本（or 雑誌、アニ
メ、etc) について報告したいと思います。　 

作者について

•  例：作者は、＿＿＿　です。作者は、他にXやXという本を書
いています。日本では、、、、


登場人物について

•  例：まず、登場人物について話します。（例）この本には５
人の重要な登場人物がいます。一人目は、Xです。つぎ
に、Yです。三人目はZです。 

あらすじについて

•  例：さて、いままで読んだところの内容について説明したい
と思います。。。。 

時間があったら感想

•  例：最後に簡単に感想を述べたいと思います。




読み物ジャーナル１：登場人物




ジャーナル２：作者




ジャーナル３：場面
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授業での坊っちゃんアセスメント


•  第１章のあらすじのまとめ方のscaffoldingをし
た後、第２章か第３章のあらすじを口頭でまと
める。  







第４章のエピソードをまとめる


複合動詞、接続語、受動態、使役を取り入れる




第５章　情景や坊っちゃんの表情から、
坊っちゃんの心の変化を読み取って行く


接続詞を上手に使う




第６章　自分の考えや意見を言う


？




Assessment 1


•  第４章から第６章の内容質問を接続詞、受動
態、使役などを交えて聞く。 

 
質問例 
•  坊っちゃんはばったを床（ゆか floor) に [①たたきつけた; 

②しかりつけた]。複合動詞 
•  坊ちゃんは単純だ。（　　　）、だまされやすい。 接続語 
•  坊っちゃんに赤シャツがつりにさそわれた。 受動態 
•  山嵐は 赤シャツと野だいこが悪いやつだと 坊っちゃんに 思
わさせた。 使役 



Assessment 2: 第４−６章のあらすじをまとめる


坊っちゃんの第四・五・六章について報告したいと思いま
す。第四章の題は宿直です。坊っちゃんは宿直の時、仕
事をする代わりに温泉に行って出歩きました。校長が
坊っちゃんを見つけてしまって、坊っちゃんは校長の建
前を考えずに宿直室に戻ります。布団にしりもちをつい
た時、イナゴがたくさん飛び出しました。坊っちゃんは
バッタだとおもったイナゴを全部たたきつけて、小遣いに
寄宿生の代表を呼んで来させました。代表は何も知らな
いと言って、部屋に戻りました。その後、夜中に大きい音
が聞こえてぼっちゃんは二階に走り登って何かに足をぶ
つけてしまいました。生徒に諦めたくない坊っちゃんは部
屋の外に座り込んで、待ち続けました。翌朝、生徒を捕
まえて怒鳴りました。あの事件はバッタ騒動と呼ぶことに
なりました。 



Assessment 2: 第４−６章のあらすじをまとめる


坊っちゃんの第四・五・六章について報告したいと思いま
す。第四章の題は宿直です。坊っちゃんは宿直の時、仕
事をする代わりに温泉に行って出歩きました。校長が
坊っちゃんを見つけてしまって、坊っちゃんは校長の建
前を考えずに宿直室に戻ります。布団にしりもちをつい
た時、イナゴがたくさん飛び出しました。坊っちゃんは
バッタだとおもったイナゴを全部たたきつけて、小遣いに
寄宿生の代表を呼んで来させました。代表は何も知らな
いと言って、部屋に戻りました。その後、夜中に大きい音
が聞こえてぼっちゃんは二階に走り登って何かに足をぶ
つけてしまいました。生徒に諦めたくない坊っちゃんは部
屋の外に座り込んで、待ち続けました。翌朝、生徒を捕
まえて怒鳴りました。あの事件はバッタ騒動と呼ぶことに
なりました。 



Assessment 2: 第４−６章のあらすじをまとめる


坊っちゃんの第四・五・六章について報告したいと思いま
す。第四章の題は宿直です。坊っちゃんは宿直の時、仕
事をする代わりに温泉に行って出歩きました。校長が
坊っちゃんを見つけてしまって、坊っちゃんは校長の建
前を考えずに、宿直室に戻ります。布団にしりもちをつい
た時、イナゴがたくさん飛び出しました。坊っちゃんは
バッタだとおもったイナゴを全部たたきつけて、小遣いに
寄宿生の代表を呼んで来させました。代表は何も知らな
いと言って、部屋に戻りました。その後、夜中に大きい音
が聞こえてぼっちゃんは二階に走り登って何かに足をぶ
つけてしまいました。生徒に諦めたくない坊っちゃんは部
屋の外に座り込んで、待ち続けました。翌朝、生徒を捕
まえて怒鳴りました。あの事件はバッタ騒動と呼ぶことに
なりました。　黄色ー接続表現 



•  第五章の題は陰謀です。ある日、坊っちゃんは
赤シャツに釣りを誘われました。坊っちゃんは一
番のりをしましたが、釣りはそんなに好きじゃな
かったから、昼寝をしました。起きた時、野だいこ
と赤シャツのバッタ騒動についての内緒話を聞
きました。陰謀として山嵐は生徒をそそのかして
騒動を起こしたと言いました。坊っちゃんはそれ
について聞いて、赤シャツは坊っちゃんをだまし
て、山嵐のような優しそうな人の前で油断できな
いと忠告しました。なので、坊っちゃんは山嵐を
信じられなくなってしまいました。 



•  第六章の題は山嵐との決裂です。坊っちゃんは
山嵐が氷水屋でおごってくれたお金を返そうと
思って、山嵐を怒らせました。それに、山嵐はい
か銀に頼まれて、坊っちゃんがいか銀の奥さん
に足をふかせたと、文句を言いました。なので、
山嵐は坊っちゃんに下宿を出なくてはならないと
言って、坊っちゃんはもう住みたくないと答えまし
た。お互いがけしからん奴と言い合って、決裂に
なってしまいました。その三つの章のあらすじは
大変なことになりましたね。 



坊っちゃんアセスメント２＆３ 
「読み物プロジェクト２」の面談で


坊っちゃんのアセスメント（第４章~第６章）


読み物プロジェクトの２回目の面談の 
タスクを同じようにする


面談で、接続語を使って、あらすじが上手
にできるようになる。


自信がつくもっと読んで話すようになる。




第７章　性格・態度を表すことば (1)




第８章　うらなりの転任の陰謀話


複雑な 
状況の 
説明




第８章　うらなりの転任の陰謀話


山嵐 
 誠実な　 
正直な 
思慮深い　　 
やさしい 
武士的な精神を持った　　
一本気な 
気さくな　  
おおらかな　 


寛大な 
親切な　 
辛抱強い　　 
責任感がある　　 
前向き(な)　 
公平(な)　 


赤シャツ
 知的な　 
頭がいい　　 
神経質な 
気難しい 
複雑な　 
ずる賢こい　　 
うそつき 
陰湿な　 　 

理論的な　 
策略家　　 
信用できない　　 
きざな　  
冷たい　 
自分勝手な 
利己的な 
わがままな 




第９章　スピーチの仕方と登場人物の性格




Assessment 2


•  第７章から第９章：性格・態度を表す言葉を使って、
登場人物の性格をより深く描写し、増給話の裏（第８
章）とうらなりの転勤（第９章）というちょっと複雑な出
来事を、複合動詞、接続語、受動態、使役、自動詞・
他動詞などを使って、上手にまとめる。また、その出
来事の原因理由などを「どうしてかというと、なぜな
ら、だから、つまり」といった表現を使いながら、説明
する。 



坊っちゃんアセスメント２＆３ 
「読み物プロジェクト２」の面談で


坊っちゃんのアセスメント（第７章~第９章）


読み物プロジェクトの２回目の面談の 
タスクを同じようにする


面談で、接続語を使って、登場人物を深く
描写し、出来事とその原因が説明できるよ
うになる。


表現力がつくナレーションスキルが上
達する




「読み物プロジェクト２」の面談


•  メモ書きのみ 
•  自分で読んだ読み物（坊っちゃん以外）の報
告を５分間で話す。 

•  坊っちゃんのアセスメントで練習したものをこ
こで応用する。 



第１０章　複雑な出来事をまとめる


いつ（時）  日時：祝勝会の前・祝勝会の後 
一日の時間帯：午前・午後 
季節：秋 


どこで（場所）  場所：踊りの舞台・催し会場の近く  
様子・状況： 
(a) 生徒が先生を呼びに来た。 
(b) 山嵐と坊っちゃんが生徒が 
けんかしているところを見つけた 。 
風景・状況：[ fill in here          ] 
形・色：[ fill in here          ] 
動き・音（オノマトペ）：[ fill in here          ] 

誰が（登場人
物) 

[ fill in here          ] 

どうした（出来
事） 

「誰」が「どんな行動」をしたか。[answer]

その「結果」はどうなったか。[answer]

「出来事の変化」に注目(ちゅうもく)する。[answer] 
なぜこの出来事がおこりましたか。[answer]




第１１章　討論の仕方、主題の捉え方 
感想文の書き方


①乱闘事件から天誅までのいきさつをまとめる。 
②「正義」、「人情」などの言葉の定義を考える。 
③赤シャツの陰謀・策略をまとめる。 
④「天誅」は正しいか。




スキャフォールディング：全章を通し
て坊っちゃんという人物を解釈


統合 分析 





評価１


•  坊っちゃんの不器用さ




評価２


•  不器用な坊っちゃんに心暖かいコメント




アセスメント


•  坊っちゃんの様々なテーマ（「家族」「故郷」
「都会と田舎」「出世」「清と坊っちゃんの関
係」「男女関係」「明治の女性」「正義」「友情」
「時代の変化」「近代化」など）や夏目漱石が
言いたかったことについて考え、作文を書く。 

•  登場人物や夏目漱石に手紙を書く 、登場人
物の日記を書く、登場人物の「それから」につ
いて書く。  

•  ドラマを作ったり、朗読プロジェクトなどを行っ
たりする。




「読み物プロジェクト３」の面談


•  メモ書きのみ 
•  自分で読んだ読み物（坊っちゃん以外）の報
告を５分間（主旨、クリティカルな解釈）で話す。 

•  坊っちゃんのアセスメントで練習したものをこ
こで応用する。 



理解 応用 分析 統合 知識 評価 

Evalu
a3on


Synthes
is


Analysis


Applica3on


Comprehension


Knowledge




練習問題 Update


•  第９章までJcosmos.moodleにPDFで載せてあ
る 

•  第６章まで、出版社のサイトにword fileで載
せてある。 



練習問題の構成


• その章の大切なことば・文化について学習し、知識を深めます。


ことば・文化ノート Language and Culture Notes   

• 登場人物の一人がその章の簡単な紹介をします。マンガを読む前に質問に答えましょう。


読む前に　Before Reading


• 時、場所、登場人物、出来事、原因・理由を整理してあらすじをつかみ、登場人物の気持ち・性
格を理解し、主題を考える練習をします。


 理解しましょう　Let’s Understand


• 場面の様子や登場人物の気持ちや行動を描写し、自分の意見・考えを相手にわかるように表現
する練習をします。


•表現しましょう　Let’s Express Ourselves


• 原文の一部を読んで、質問に答えます。


•原文に挑戦しましょう　Be Challenged by the Original Text




第２章：ことば・文化ノート 
Available at Kinokunia booth


外見的特
徴、服装、
職業の表
現 


坊っちゃんは背
がちょっと低い
です。生徒より
背が低いです。 

山嵐と坊っちゃ
んははかまを
はいています。


うらなりは英語
教師です。




読む前に


第２章を読む前に答えま
しょう。 



❶ 明治時代の交通機関 
❷ 日本地図と地理学習 
❸ 学校の課目と先生の
思い出 

❹ 清の心配 
❺ 「country vs. city」




①明治時代 (1868‐1912) にあった 
交通機関に◯をつけましょう 




Addi3onal – 内容質問 (各章２０問程度) 


Use as a set of guiding quesBons while reading 
1.  この章に出て来る登場人物を全員書き出してくださ
い。 
 

2.  この章にでてきた場面(sepng)はどこですか。出て
きた順番 (order)に書き出してください。 
例：船の上　　舟の上　　村（漁村）"
"

3.  東京から宿屋（山城屋）までどうやって行きました
か。a~kから選びなさい。 
 
東京 [　]   四国 [　] 中学校 [　] 宿屋（山城屋）




自分なりに工夫した点


•  答えをOpen‐endにするものと、日本語で３択
を入れたものを作った。 
 

•  マンガだけでは理解できない部分の英文訳を
演習問題の一部として取り入れ読ませた。 
 

•  将来は英語での質問も作りたい。




理解しましょう


＜ヒント＞ 
•  あだ名：山嵐　赤シャツ　狸　坊ちゃん　野だいこ　　うらなり　　マドンナ 
•  仕　事：数学教師　教頭　体育教師　英語教師　　画学(美術)教師　　校長　　国語教師　 
•  本　名（* 本名がわからない人もいる）：吉川　　古賀　遠山　堀田　夏目 
•  性　格：策略家　　おとなしい　　無鉄砲　正義感が強い　　おしゃべり　　事なかれ主義 
•  特　徴：たくましい　　女のような声を出す　　顔色が悪くて顔の下のほうがふくれている、、、 



表現しましょう


①坊っちゃんは、登場人物の５人（やまあらし　赤シャツ　狸　野だ
いこ　うらなり）はどんな人だと言っていますか。 
  
②あなたの登場人物に対する第一印象はいいですか。それとも、
悪いですか。どうしてですか。下記の言葉を使って、表現してみま
しょう。（e.g. ~（の／な）よう(だ)　 
 
③クラスメートと好きな場面を選んで、朗読したり、演じたりしてみ
ましょう。  
 
④坊ちゃんになったつもりで (pretend you are Botchan)、清に四国
の様子や印象、そして、学校の先生（あだ名を含めて）について短
い 手紙を書きましょう。＝＞他の先生の日記の作文（坊っちゃんの
第１印象について書かせる） 
　 





原文に挑戦しましょう


練
習
問
題
可
厹
叇
厭
只
、
吘
吺
呃
呉
吏

厹
叇
叠
叟
厹
叨
厨
。 

 次
叏
場
面
叐、
第
二
章
叏
吵
呉
吃
叏

及
叏
吊
吵
厭
わ
厭
叫
叟
去
厭。 

　

引
用
文
叏
後
叏
質
問
双
答
厪
叟

厹
叨
厨
。 




Jcosmos.moodle






ご清聴ありがとうございました！


 
ご質問等ありましたら 

kmasuyama@csus.edu 
 

まで　ご連絡ください。 


